附件4：
大学生计算机设计竞赛作品要求

参赛作品限制:
（1）“软件应用与开发”大类下“网站设计”和“数据库应用”小类作品上传的文件，应包括：
A.代码包（必传，不超过500M，文件名部分为“作品编号”，后缀为.rar/.zip格式）
B.数据库包（选传，不超过500M，文件名部分为“作品编号DB”）
C.作品演示包（必传，不超过500M，文件名部分为“作品编号DEMO”，后缀为主流视频格式）
D.主要素材包（选传，不超过500M，文件名部分为“作品编号SRC”，后缀为.rar/.zip）
E．答辩演示文稿（选传，决赛答辩时使用。不超过50M，文件名部分为“作品编号PPT”，后缀为.rar/.zip）

（2）“软件应用与开发”大类下“科学计算”作品分为两类：
A.方案作品，主要是指将数据和计算相结合的创意思路、设计方案、工程方法、理论模型等；
B.系统作品，主要包括各类数据处理、分析、挖掘的应用系统、应用程序、应用组件等，涵盖以下领域：
　* 以数据为核心，融合并行计算、分布式计算、网格计算、志愿计算等技术的应用和改进；
　* 基于开源数据计算软件（如Hadoop平台，SCILAB等）的应用和改进；
　* 面向专业领域的计算、模拟和分析（如计算化学、流体力学、金融统计等）；
　* 大数据处理和分析的应用及实践。
（3）“软件与服务外包类”报名作品要求如下：
　　　 * S1作品概要说明（不超过1500字）
　　　 * S2项目解决方案
　　　 * S3核心内容演示（不超过10分钟）
　　　 * S4作品演示材料（视频或PPT文件，不超过10分钟）
　　　 * S5项目源文件、成品（决赛时提交）
　　　 * S6团队完成过程
　　　 * S7作品海报（jpg格式，宽90CM*高120CM，决赛时提交，可选）
　　　 * S8答辩演示文稿（选传，决赛答辩时使用。不超过50M，文件名部分为“作品编号PPT”，后缀为.rar/.zip）
（4）其他各类别作品上传的文件，应包括：
　　A.作品（必传，不超过500M，文件名部分为“作品编号”，后缀为可直接播放的主要流行媒体格式，多文件或特殊格式的打包为.rar/.zip格式）
B.作品演示包（交互式作品必传，其他选传，不超过500M，文件名部分为“作品编号DEMO”，后缀为主流视频格式）
C.主要素材包（选传，不超过500M，文件名部分为“作品编号SRC”，后缀为.rar/.zip）
D.主要源码包（选传，不超过500M，文件名部分为“作品编号CODE”，后缀为.rar/.zip）
E.答辩演示文稿（选传，决赛答辩时使用。不超过50M，文件名部分为“作品编号PPT”，后缀为.rar/.zip）

（5）“网站设计”小类作品：通过大赛平台部署，并主要据此进行评审。
（6）“数据库应用”小类作品：仅限于非网站形式的数据库应用类作品报此类别。凡以网站形式呈现的作品，一律按“网站设计”小类报名。数据库应用类作品应使用主流数据库系统开发工具进行开发。

（7）“计算机音乐创作”类作品音频格式为WAV或AIFF（44.1kHz /16 / 24bit，PCM。若为5.1音频文件格式，请注明编码格式与编码软件）；视频文件要求为MPEG或AVI格式。

不能满足上述格式限制条件的作品，请在报名时注明运行环境，并可能要求在决赛答辩时自备运行环境。
